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Η ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑΣ

«κάθε ευρύτερης έκτασης παρέμβαση στην εκπαίδευση που στηρίζεται σε 

πρωτοπόρες, σε πρωτότυπες παιδαγωγικές αρχές και ιδέες, οι οποίες 

εφαρμοζόμενες επιφέρουν σημαντικές αλλαγές στη νοοτροπία, στις 

πρακτικές, στους ρόλους και στην γενικότερη κουλτούρα του σχολείου». 

(Ματσαγγούρας, 2015)



Παραδοσιακές προσεγγίσεις

✓ Επίκεντρο το διδακτικό περιεχόμενο με την μορφή διάλεξης 
(δασκαλοκεντρικό μοντέλο) ακόμα κι αν εμπλουτίζεται με 
σύγχρονο εποπτικό υλικό/ χρήση ΤΠΕ

✓ Παθητική αποδοχή γνώσεων και πληροφοριών από 

μαθητές- γνώσεις με σύντομη ημερομηνία λήξης.

✓ Χρήση ενός και μοναδικού σχολικού εγχειριδίου

✓ Αξιολόγηση μαθητών μέσω συμβατικών 
διαγωνισμάτων/τεστ

✓ Μάθημα συχνά μονότονο, ανιαρό, κουραστικό και 

αναποτελεσματικό. 



Σύγχρονες προσεγγίσεις

Μαθητοκεντρικό μοντέλο:

 Βιωματική μάθηση

 Διερευνητική-ανακαλυπτική μάθηση

 Ομαδοσυνεργατική μάθηση

 Διδασκαλία με την μέθοδο project

 Μέθοδος διαφοροποιημένης διδασκαλίας

 Διαθεματική-διεπιστημονική μάθηση

 Χρήση ΤΠΕ

 Μοντελοποίηση και αξιοποίηση τεχνολογίας 
προσομοίωσης



ΑΝΑΓΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΩΝ

✓ Εποχή έκρηξης γνώσεων και διαθέσιμης πληροφορίας – «μαθαίνω πώς να 

μαθαίνω», κριτικός γραμματισμός.

✓ Κυριαρχία ψηφιακών μέσων- ψηφιακός  γραμματισμός

✓ Πολυπολιτισμικές κοινωνίες- καλλιέργεια ενσυναίσθησης, 
συνεργατικότητας, επικοινωνίας, σεβασμού διαφορετικότητας.

ανάγκη καλλιέργειας πιο σύνθετων 

ατομικών/κοινωνικών δεξιοτήτων.



ΚΑΙΝΟΤΟΜΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΤΗΝ Β΄ΘΜΙΑ

Α) Π.Σ.Δ (περιβαλλοντική αγωγή, αγωγή υγείας, 
πολιτιστικά θέματα, πανελλήνιοι μαθητικοί αγώνες)

Β) Ευρωπαϊκά προγράμματα (e-twinning, Erasmus, 
teachers4europe)

Γ) θεματικά δίκτυα σχολείων

ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ:

➢ Στο περιθώριο του σχολικού προγράμματος

➢ Σε εθελοντική βάση

➢ Με ελλιπή επιμόρφωση εκπ/κων

Εργαστήρια δεξιοτήτων (1 ώρα-

γυμνάσιο)

ΕΚΤΟΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΩΡΑΡΙΟΥ

ΕΝΤΟΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΩΡΑΡΙΟΥ

ΑΝΑΓΚΗ ΕΝΤΑΞΗΣ ΚΑΙΝΟΤΟΜΩΝ ΚΑΙ 

ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΩΝ ΔΙΔΑΚΤΙΚΩΝ 

ΠΡΑΚΤΙΚΩΝ ΣΤΗΝ ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΗ 

ΜΑΘΗΣΙΑΚΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ



ΒΙΩΜΑΤΙΚΗ ΜΑΘΗΣΗ

ΔΙΝΕΙ ΕΜΦΑΣΗ:

 Στον σημαντικό ρόλο που παίζει η εμπειρία στην διαδικασία της μάθησης.

 Στους δεσμούς μεταξύ της σχολικής τάξης, της καθημερινής ζωής των 

μαθητών και της κοινωνικής πραγματικότητας. 

ΠΡΟΥΠΟΘΕΤΕΙ:

 Την ενεργό συμμετοχή των μαθητών, που αποκτούν πρωταγωνιστικό ρόλο

 Τον διακριτικά καθοδηγητικό, συντονιστικό και εμψυχωτικό ρόλο του 

δασκάλου

 Την έρευνα, την ανακάλυψη, τον πειραματισμό, την αυτενέργεια, την άμεση 

εμπλοκή, την δράση, την δημιουργική φαντασία των μαθητών





ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ:

 Προσομοιώσεις

 Παιχνίδια ρόλων

 Αφηγηματική ανασύνθεση

 Ταξίδια κατευθυνόμενης φαντασίας

 Συγκρουσιακή ιδεοθύελλα/ αντιτιθέμενες απόψεις

 Δραστηριότητες άμεσης εμπειρίας (συνεντεύξεις, δράσεις σε κοινοτικό 

επίπεδο, έρευνα σε βιβλιοθήκες, αρχεία, κατασκευές)

 Δραματοποίηση

 Δραστηριότητες δημιουργικής έκφρασης (δημιουργική γραφή, καλλιτεχνική 

δημιουργία)

ΒΙΩΜΑΤΙΚΗ ΜΑΘΗΣΗ



ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ ΠΡΟΣΟΜΟΙΩΣΗ

 Προσομοίωση: ένα είδος εικονικής πραγματικότητας που περιλαμβάνει 

διδακτικά στοιχεία που βοηθούν τον μαθητή να εξερευνήσει, να 

πλoηγηθεί ή να πάρει πληροφορίες για το σύστημα ή το περιβάλλον, 

που δεν μπορούν να  αποκτηθούν με απλό πειραματισμό.



Δείτε online

https://phet.colorado.edu/el/simulations/filter?subjects=physics&type=html&sort=alpha&view=grid




Πειραματίσου online

https://phet.colorado.edu/sims/html/build-an-atom/latest/build-an-atom_el.html




Ψηφιακή αναπαράσταση

https://www.youtube.com/watch?v=EKoXsCOY0Sw


Ψηφιακές 3D αναπαραστάσεις

 Πέρα από την οπτικοποίηση και την πρόκληση ενδιαφέροντος των μαθητών 

- χρήσιμα εργαλεία για ανακαλυπτική μάθηση, με την προϋπόθεση ότι:

 Αποτελούν μέρος ενός σχεδίου μαθήματος και βοηθούν στην κατάκτηση 

συγκεκριμένων στόχων που έχουν τεθεί

 Συνοδεύονται από φύλλο εργασίας με συγκεκριμένες ερωτήσεις-

δραστηριότητες που α) ελέγχουν τον βαθμό κατανόησης της οπτικής 

πληροφορίας και την παρατηρητικότητα των μαθητών β) συσχετίζουν τις 
οπτικές πληροφορίες με την διδακτέα ύλη, εμβαθύνοντας και επεκτείνοντάς 

την γ) κινητοποιούν την κρίση και την δημιουργική φαντασία των μαθητών 

δ)ευνοούν την ομαδοσυνεργατική και ανακαλυπτική μάθηση 

 Διαφορετικά: ένα απλό εποπτικό υλικό που καθιστά πιο ελκυστική την 

διάλεξη του διδάσκοντος (δασκαλοκεντρικό μοντέλο) 



 Χρήση εργαλείου phet/προσομοίωσης για ΔΑΣΚΑΛΟΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΕΘΟΔΟ

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΣΤΗΝ ΦΥΣΙΚΗ

ΔΕΣ ΤΟ 

VIDEO ΕΔΩ

https://www.youtube.com/watch?v=jTMRHjnKnxU


ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΣΤΗΝ ΦΥΣΙΚΗ

ΠΗΓΗ: 2Ο ΕΦΚΕ 

ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ









Προσομοίωση στα θεωρητικά μαθήματα

 Οι εκπαιδευόμενοι συμμετέχουν νοητά στην αναπαράσταση μιας 

κατάστασης που ανταποκρίνεται στην πραγματικότητα.

 Καλούνται να αντιληφθούν πώς θα σκέφτονταν και θα συμπεριφέρονταν 

ορισμένα πρόσωπα μέσα σε συγκεκριμένες συνθήκες και να αντιδράσουν 
όπως αυτά, σαν να αντιμετώπιζαν τις ίδιες καταστάσεις. 

 Μοιάζει με το παιχνίδι ρόλων, με τη διαφορά ότι οι εκπαιδευόμενοι δεν 

καλούνται να δράσουν κατά θεατρικό τρόπο, αλλά να καταλάβουν πώς 

συμπεριφέρονται οι εμπλεκόμενοι σε αυτή τη κατάσταση



Δες online

Η ΜΑΧΗ ΤΟΥ ΜΑΡΑΘΩΝΑ

https://www.youtube.com/watch?v=lTMYQVhf5Fo


Παραδείγματα ερωτήσεων

 Με βάση την ψηφιακή αναπαράσταση που παρακολουθήσατε:

 Ποια ήταν η αρχική διάταξη του στρατού των Περσών και ποια του στρατού Αθηναίων-

Πλαταιών; Ποιος στρατός υπερτερούσε αριθμητικά; 

 Γιατί πιστεύετε ότι οι Αθηναίοι ενίσχυσαν αριθμητικά τα άκρα; Ποιο ήταν το στρατιωτικό 

σχέδιο του Μιλτιάδη;

 Πώς κρίνετε τον Μιλτιάδη ως στρατηγό; 

 Μπορείτε να σκεφτείτε έναν άλλο τρόπο διάταξης του στρατού και ένα διαφορετικό 

σχέδιο επίθεσης/άμυνας που θα οδηγούσε ξανά σε νίκη των ελληνικών δυνάμεων; 

Σχεδιάστε την εναλλακτική διάταξη του στρατού που προτείνετε και αναλύστε το 

στρατιωτικό σας σχέδιο. (α΄ομάδα)

 Αν ανήκατε στο στρατόπεδο των Περσών και είχατε διαισθανθεί την στρατηγική που θα 

ακολουθούσε ο αντίπαλος, τι σχέδιο δράσης θα προτείνατε και πώς θα διατάσσατε τον 

στρατό σας, προκειμένου να οδηγηθείτε στην νίκη; Σχεδιάστε την εναλλακτική διάταξη του 

στρατού που προτείνετε και αναλύστε το στρατιωτικό σας σχέδιο. (β΄ομάδα)



ΒΙΩΜΑΤΙΚΗ ΜΑΘΗΣΗ: 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΡΟΛΩΝ

 Παιχνίδια ρόλων: μορφές βιωματικής μάθησης (οι μαθητές καλούνται να 
υποδυθούν και να αυτοσχεδιάσουν ρόλους, με βάση τα στοιχεία που τους δίνονται. 

Προϋποθέτουν μελέτη του υλικού)

 Σενάριο: φανταστικό ή προσομοίωση μιας πραγματικής κατάστασης. 

 Οι μαθητές μπορούν να πειραματιστούν, να μιμηθούν, να συσχετιστούν με ρόλους, 

να αντιληφθούν υποχρεώσεις και δικαιώματα, να συλλάβουν βασικές έννοιες και να 

εμβαθύνουν γνώσεις, να αποκτήσουν κοινωνικές δεξιότητες.

 Η τεχνική της δραματοποίησης → διευκολύνει την καλλιέργεια της ενσυναίσθησης

(οι μαθητές αναλαμβάνουν να αναπαραστήσουν κάποιον ρόλο, να ερμηνεύσουν, 

άρα και να κατανοήσουν τις βαθύτερες διαστάσεις του.) 



Παράδειγμα εφαρμογής: Λογοτεχνία-
«Η φόνισσα» του Παπαδιαμάντη

Ερωτήσεις σχολικού βιβλίου: 

1) Η Φραγκογιαννού φτάνει στην εγκληματική ιδέα της βρεφοκτονίας (στο κεφ. Ε') ύστερα από εμπειρίες και 

εσωτερικές διεργασίες που δίνονται στα τέσσερα πρώτα κεφάλαια του έργου. Με βάση τα αποσπάσματα και τις 

περιληπτικές πληροφορίες να διερευνήσετε τα αίτια που συντείνουν στη διαμόρφωση της παράλογης ιδέας της 

και να τα εκθέσετε σε συνεχή λόγο. Τα αίτια αυτά θα τα αναζητήσετε κυρίως: α) Στις ατομικές της εμπειρίες β) Στο 

κοινωνικό περιβάλλον της (οικονομικές και κοινωνικές συνθήκες, κυρίαρχες αντιλήψεις) γ) Στο χαρακτήρα της δ) 

Στην κατάσταση που ζει τώρα δίπλα στο άρρωστο βρέφος και στη λεχώνα κόρη της.

2) Η ιδέα που διακατέχει τη Φραγκογιαννού και οι πράξεις της έρχονται σε αντίθεση με τις θρησκευτικές και 

ηθικές αντιλήψεις, είναι αποτρόπαια εγκλήματα. Πώς η Φραγκογιαννού γεφυρώνει μέσα της αυτό το χάσμα; Να 

αναπτύξετε τις απόψεις σας με συγκεκριμένες αναφορές στο κείμενο.



Παράδειγμα εφαρμογής: Λογοτεχνία-
«Η φόνισσα» του Παπαδιαμάντη

Παραδοσιακή διδασκαλία: οι ερωτήσεις ανατίθενται ως γραπτή εργασία στο σπίτι. 

Μειονεκτήματα:

➢ Δεν θα κάνουν την εργασία όλοι οι μαθητές.

➢ Υπάρχει περίπτωση αντιγραφής / βοήθειας από άλλη πηγή.

➢ Όσοι μαθητές δεν έχουν ευχέρεια στην γραπτό λόγο είτε δεν κάνουν την άσκηση είτε δεν 

θέλουν να διαβάσουν στην τάξη την απάντηση, αισθάνονται ότι μειονεκτούν.

➢ Η λογοτεχνία από μορφή τέχνης μετατρέπεται σε μια ακόμη σχολική αγγαρεία.



Παράδειγμα εφαρμογής: Λογοτεχνία-
«Η φόνισσα» του Παπαδιαμάντη

 Εναλλακτική διδασκαλία: 

 Ομαδοσυνεργατική και Βιωματική μάθηση / παιχνίδι 

ρόλων

 Ας υποθέσουμε ότι η Φραγκογιαννού δεν 

πνίγεται, αλλά συλλαμβάνεται από την 

αστυνομία και οδηγείται στο δικαστήριο 

για τις πράξεις της. Ας στήσουμε την δίκη 

μέσα στην τάξη, αφού οι μαθητές 

προετοιμαστούν για τις αγορεύσεις τους 

με την ομαδοσυνεργατική μέθοδο.



Παράδειγμα εφαρμογής: Λογοτεχνία-
«Η φόνισσα» του Παπαδιαμάντη

 Χωρισμός μαθητών σε ομάδες: οι κατήγοροι, οι συνήγοροι υπεράσπισης, η κατηγορούμενη, οι 

μάρτυρες κατηγορίας, οι μάρτυρες υπεράσπισης, ο πρόεδρος του δικαστηρίου, ο εισαγγελέας.

 Ένορκοι: όλοι οι μαθητές συναποφασίζουν (εκτός από όσους είχαν ρόλους)

✓ Αξιοποιούνται πολλές ικανότητες των μαθητών (γλωσσική έκφραση σε επίπεδο γραπτού και 

προφορικού λόγου, επιχειρηματολογία, πρόβλεψη αντεπιχειρημάτων και ανατροπή τους, 

δημιουργική φαντασία, καταιγισμός ιδεών, υποκριτική ικανότητα)

✓ Κειμενοκεντρική προσέγγιση (άντληση ιδεών από το ίδιο το κείμενο, βαθύτερη κατανόηση κοινωνικών 

συνθηκών εποχής, κινήτρων των ηρώων και ψυχογράφησή τους)

✓ Ικανοποίηση γνωστικών στόχων

✓ Καλλιέργεια ενσυναίσθησης

✓ Ενδυνάμωση συνεργατικότητας

✓ Παιγνιώδης τρόπος μάθησης, ευχάριστος και αποτελεσματικός.



Παιχνίδι ρόλων στην θέση

της παραδοσιακής εξέτασης του μαθήματος

 Ιστορία Α΄λυκείου- ενότητα «Η συγκρότηση της ρωμαϊκής πολιτείας»

 Παραδοσιακή εξέταση: «Τι γνωρίζετε για την πολιτική οργάνωση την περίοδο της res publica;»

 Μειονεκτήματα:

➢ Έλεγχος μόνο πληροφοριών προ αποστήθιση.

➢ Συμμετοχή μόνο από διαβασμένους μαθητές.

➢ Ανία, αδιαφορία ή και άγχος για τους «αδιάβαστους»



Παιχνίδι ρόλων στα μαθηματικά

Από το ιστολόγιο του 

μαθηματικού 

Μόσχου Αλέξανδρου

Mosxoseclass



Παιχνίδι ρόλων στα θρησκευτικά

 Μελέτη της παραβολής του Καλού Σαμαρείτη

 Συνεργατική, ομαδοκεντρική και διερευνητική μέθοδος, με έμφαση στη 

συναισθηματική νοημοσύνη και στη βιωματική πρόσληψη της γνώσης -

αξιοποίηση μεθόδου του artful thinking

 ΣΤΟΧΟΙ: μελέτη και αξιολόγηση της διαφορετικότητας, προσωπική 
τοποθέτηση ως προς τον διαφορετικό, με βάση το πρότυπο του Καλού 

Σαμαρείτη – Χριστού

 αναγνώριση της διαχρονικότητας του λόγου της Εκκλησίας, αλλά και  

ανάληψη μιας προσωπικής ευθύνης 

 καλλιέργεια συνεργατικότητας- ενσυναίσθησης- οπτικού κριτικού 
γραμματισμού









Διαθεματικότητα- Λογοτεχνικά κείμενα

 Πώς έγινε ένας κακός άνθρωπος, Ελένη Βακαλό

 Αν ο Χριστός χτυπήσει την πόρτα σας, Ραούλ
Φολλερώ

Αικατερίνη Λαλαγιάννη

Από τα πρακτικά του 2ου

Πανελλήνιου Συνεδρίου Θεολόγων



Παράδειγμα εφαρμογής: Ιστορία Α΄λυκείου-

Παιχνίδι ρόλων:“Ποιον γαμπρό να διαλέξω;”

 «Προξενιό» στην αρχαία Ρώμη. 

 Δίνουμε στους μαθητές χρόνο να διαβάσουν τις 
ιστορικές πληροφορίες της σελίδας.

 Ρόλοι: Ιουλία, πατέρας Ιουλίας, προξενητής, 
υποψήφιοι γαμπροί- (αυτοσχεδιασμός).

«Υποθέστε ότι ζείτε στην αρχαία Ρώμη, ανήκετε στην 
τάξη των πατρικίων και έχετε μια πανέμορφη κόρη, 
την Ιουλία, που την διεκδικούν πολλοί υποψήφιοι 
γαμπροί. Δέχεστε προξενιά από έναν δήμαρχο, έναν 
ύπατο, έναν δικτάτορα κι έναν τιμητή. Ποιον θα 
θεωρούσατε ιδανικό γαμπρό για την κόρη σας; Εκείνη 
ποιον θα διάλεγε; Αναπαραστήστε στην τάξη την 

σκηνή του προξενιού. 
(Τεκμηριώστε την επιλογή σας με κοινωνικά και ιστορικά στοιχεία 
του μαθήματος).» 



Παράδειγμα εφαρμογής: Ιστορία- Παιχνίδι ρόλων: 

“Ποιον γαμπρό να διαλέξω;”

ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ:

 Το παιχνίδι ως κίνητρο μάθησης: Κινητοποιούνται 

ακόμη και οι αδιάβαστοι μαθητές να συμμετάσχουν 

διαβάζοντας τις ιστορικές πληροφορίες του βιβλίου.

 Αξιοποίηση των ιστορικών πληροφοριών για 

τεκμηρίωση μιας κρίσης, καλλιέργεια κριτικής 

σκέψης.

 Ακόμα και οι «βουβοί» ρόλοι (π.χ. γαμπροί) δίνουν 

την ευκαιρία συμμετοχής  σε μαθητές αδύναμους, 

που σε μια συμβατική εξέταση συνήθως 

περιθωριοποιούνται. 

 Δημιουργία ενός ευχάριστου και δημιουργικού 

περιβάλλοντος μάθησης.



Παράδειγμα εφαρμογής: Αρχαία- Παιχνίδι ρόλων: 

“Το mega channel του 404π.Χ.”

 Ξενοφών Ελληνικά (Βιβλ. 2, κεφ. 2, παρ.1-4) «Η Πάραλος 

αναγγέλλει την συμφορά»

 «Αν υπήρχε τηλεόραση το 404π.Χ. πώς φαντάζεστε 

ότι θα κάλυπταν οι εκφωνητές ειδήσεων τα γεγονότα 

της εποχής;» 

 Ρόλοι: 

 Δύο εκφωνητές ειδήσεων

 Ένας πολιτικός σχολιαστής (θα εστιάσει στις κινήσεις 

του Λυσάνδρου και στην σκοπιμότητα που κρύβουν)

 Ένας πολεμικός ανταποκριτής από την Αθήνα, που 

θα μεταδώσει τα γεγονότα και το κλίμα που επικρατεί 

 Αθηναίοι κάτοικοι/περαστικοί που τους παίρνει 

συνέντευξη ο ρεπόρτερ



Το παιχνίδι ρόλων ως τεχνική 

για την επίλυση ενός προβλήματος.

✓ Οι μαθητές υποδύονται ρόλους κοινωνικών ομάδων με 

αντικρουόμενα συμφέροντα μέσα από την 

δραματοποίηση μιας κατάστασης της πραγματικής ζωής.

✓ Αντιλαμβάνονται την πολυπλοκότητα των προβλημάτων

✓ Διαπιστώνουν ότι η συναίνεση για την εξεύρεση μιας 

λύσης που να ικανοποιεί όλες τις πλευρές δεν είναι πάντα 

εύκολη υπόθεση

✓ Μαθαίνουν να επιχειρηματολογούν και να διεξάγουν 

δημοκρατικό και γόνιμο διάλογο, λαμβάνοντας υπόψη την 

διαφορετική άποψη. 



Παράδειγμα εφαρμογής: Νεοελληνική γλώσσα

 Νεοελληνική Γλώσσα Γ΄λυκείου- Ανθρώπινα δικαιώματα / Ευθανασία

 Είστε καλεσμένοι σε ένα τηλεοπτικό πάνελ ομιλητών με θέμα 
την νομιμοποίηση ή όχι της ευθανασίας στην χώρα μας, με 
αφορμή την σχετική πρόταση που κατέθεσε ένας βουλευτής.

 Ρόλοι: δημοσιογράφος- συντονιστής συζήτησης / υπέρμαχοι της 
νομιμοποίησης της ευθανασίας / πολέμιοι της νομιμοποίησης της 
ευθανασίας/ δύο γιατροί με αντίθετη άποψη / μητέρα μιας κοπέλας 
που βγήκε από κώμα μετά από έναν χρόνο νοσηλείας/ σύζυγος 
ενός ασθενή με επώδυνη και εκφυλιστική νόσο.



Διδακτική πρόταση: Ιστορία Α΄λυκείου, Β΄αποικισμός/ 

Ομαδοσυνεργατική με χρήση ΤΠΕ και προσομοίωσης

 Ο καθηγητής έχει ετοιμάσει μικρές καρτέλες με τις ακόλουθες φράσεις                   

α. «Γιατί φεύγεις; Πού πας;» / β. «Εγώ θα σας οδηγήσω, ακολουθήστε με!» / 

γ. «Να τα κάνουμε όλα σωστά και με την σειρά τους» / δ. «Γρήγορα, ο 

παππούς καταλαβαίνει!». Ζητά από τους μαθητές να διαλέξουν μια καρτέλα-

(χωρίς περαιτέρω εξηγήσεις) και με βάση την καρτέλα που επέλεξαν 

μπαίνουν στις ακόλουθες ομάδες:

 Ομάδα Α: Τα αίτια του αποικισμού- α΄φράση

 Ομάδα Β: Κριτήρια επιλογής τόπου αποικίας- β΄φράση

 Ομάδα Γ: Διαδικασία ίδρυσης μιας αποικίας- γ΄φράση

 Ομάδα Δ: Συνέπειες αποικισμού- δ΄φράση



 ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ- ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ:

 Κάθε ομάδα έχει έναν υπολογιστή/ tablet στον οποίο ο καθηγητής έχει 

ανεβάσει από πριν ένα ppoint για κάθε ομάδα, με εικόνες και ενεργούς 

συνδέσμους σε ιστορικές πηγές.

 Εναλλακτικά: η ομαδοσυνεργατική μπορεί να γίνει και χωρίς υπολογιστή και 

ppoint, αρκεί ο καθηγητής να έχει από τα πριν τυπώσει τους χάρτες, τις 

εικόνες, τις πηγές και το βασικό ερώτημα με το οποίο θα ασχοληθεί κάθε 

ομάδα. Επίσης, να τυπωθεί και το κοινό φύλλο εργασίας. 

 Η αφόρμηση προϋποθέτει προβολή ενός ολιγόλεπτου Video από το 

Youtube. 

Διδακτική πρόταση: Ιστορία Α΄λυκείου, Β΄αποικισμός/ 

Ομαδοσυνεργατική με χρήση ΤΠΕ και προσομοίωσης



ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ 

 Να διαπιστώσουν οι μαθητές ότι οι συνέπειες ιστορικών γεγονότων- ακόμα και των αρχαίων 
χρόνων- είναι εμφανείς ακόμα και στις μέρες μας(ελληνόφωνες κοινότητες Γκρεκάνων) / να 
συνειδητοποιήσουν ότι κάτω από παρόμοιες συνθήκες οι άνθρωποι λειτουργούν με ανάλογο 
τρόπο μέσα στην πορεία της ιστορίας (λόγοι μετανάστευσης)

 Να είναι σε θέση να κατανοούν, να επεξεργάζονται, να συσχετίζουν και να ερμηνεύουν 
γραπτές, παραστατικές και απτικές ιστορικές πηγές και να προβαίνουν σε υποθέσεις 
/συμπεράσματα με βάση τις πληροφορίες που αυτές δίνουν για μια ιστορική περίοδο.

 Να γνωρίσουν τις περιοχές εξάπλωσης των Ελλήνων κατά τη διάρκεια του Β΄αποικισμού, τα 
αίτια και τις συνέπειες του Β΄αποικισμού, τα κριτήρια επιλογής του τόπου της νέας αποικίας, 
τη διαδικασία ίδρυσης  μιας αποικίας, τις σχέσεις μητρόπολης-αποικίας, να γνωρίσουν τη 
σημασία των όρων «αποικία», «Μητρόπολη», «οικιστής»

 Να καλλιεργήσουν πνεύμα συνεργασίας στα πλαίσια ομαδικών εργασιών / να ενισχυθούν τα 
κίνητρα μάθησης μέσα από την αυτενέργεια της ανακαλυπτικής –διερευνητικής μάθησης/ να 
προσεγγίσουν τη γνώση με βιωματικό τρόπο μέσα από την καλλιέργεια της ενσυναίσθησης
και το παιχνίδι ρόλων



ΑΦΟΡΜΗΣΗ

❖Οι μαθητές παρακολουθούν ένα ολιγόλεπτο video που αναφέρεται στα 
γκρεκάνικα ή γκρίκο, που μιλιούνται μέχρι και σήμερα από τις ελληνόφωνες 
κοινότητες των Γκρεκάνων στη νότια Ιταλία.

❖Ο καθηγητής δίνει μετά ορισμένες βασικές πληροφορίες για την καταγωγή της 
γλώσσας τους (τα δωρικά που μιλιούνταν  στις ελληνικές αποικίες της Μεγάλης 
Ελλάδας) και θέτει ορισμένα ερωτήματα (προς διερεύνηση):

❖Πώς βρέθηκαν Έλληνες εκεί, πότε εγκαταστάθηκαν και για ποιους λόγους 

εγκατέλειψαν την πατρίδα τους;

❖ Προβάλλεται ο χάρτης με τις περιοχές που δημιούργησαν οι Έλληνες αποικίες 

κατά τον Β’ αποικισμό.

❖Οι μαθητές ανοίγουν το ppoint που αντιστοιχεί στην ομάδα τους και αρχίζουν 
την διερεύνηση πηγών, προκειμένου να απαντήσουν στο ερώτημα που τους 
αναλογεί. 

https://www.youtube.com/watch?v=LSktx_kr4ww


ΟΜΑΔΑ Α’ – ΤΑ ΑΙΤΙΑ  Β΄ΑΠΟΙΚΙΣΜΟΥ

Εργάζεστε στο πλήρωμα ενός εμπορικού πλοίου τον 8ο αι. 
και ταξιδεύετε συχνά σε όλη τη λεκάνη της Μεσογείου και 
στον Εύξεινο πόντο. Παρατηρήσατε ότι τις τελευταίες 
δεκαετίες όλο και περισσότεροι Έλληνες εγκαταλείπουν τη 
χώρα τους και ιδρύουν αποικίες. Συζητάτε με έναν 
λοστρόμο σχετικά με το θέμα (γράψτε έναν φανταστικό 
διάλογο μαζί του): πείτε του σε ποιες περιοχές ιδρύουν οι 
Έλληνες αποικίες και για ποιους, κατά τη γνώμη σας, 
λόγους εγκαταλείπουν την πατρίδα τους.  

Παρατηρήστε τον χάρτη στην επόμενη διαφάνεια και μελετήστε τις  

πηγές στους παρακάτω συνδέσμους, προκειμένου να κάνετε την 

άσκηση που ακολουθεί.

Ο αποικισμός της Λιβύης

Ο Τάρας

Τα αίτια του αποικισμού

http://users.sch.gr/maritheodo/history-pi/section4/glossary/1.htm
Β΄αποικισμός-Πηγές/ΑΠΟΙΚΙΑ ΤΩΝ ΘΗΡΑΙΩΝ ΣΤΗ ΛΙΒΥΗ.pdf
Β΄αποικισμός-Πηγές/Ο ΤΑΡΑΣ.pdf
Β΄αποικισμός-Πηγές/ΑΙΤΙΑ Β.pdf




ΟΜΑΔΑ Β’ – ΚΡΙΤΗΡΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΤΟΠΟΥ

Παρατηρήστε τους χάρτες στις 3 διαφάνειες που ακολουθούν (περιοχές 

β΄αποικισμού –χάρτης φυσικού πλούτου περιοχών- πίνακας 

εισαγόμενων προϊόντων από τις αποικίες) και μελετήστε τις  πηγές 

στους παρακάτω συνδέσμους, προκειμένου να κάνετε την άσκηση που 

ακολουθεί

Ο αποικισμός της Κάτω Ιταλίας

Κυρήνη, αποικία στη  Β. Αφρική

Ζείτε στην Αθήνα τον 8ο αι. και οριστήκατε οικιστής της 
νέας αποικίας που θέλει να ιδρύσει η πόλη σας. Η Αθήνα 
παράγει λάδι, κρασί, λίγα σιτηρά, μέλι και σύκα. Στη 
συνέλευση στην αγορά θα προτείνετε στους συμπολίτες 
σας 1-2 περιοχές που θεωρείτε κατάλληλες για 
δημιουργία αποικίας. Στις προτάσεις σας  να λάβετε 
υπόψη τα κριτήρια με τα οποία γινόταν η επιλογή του 
κατάλληλου τόπου για δημιουργία αποικίας, καθώς και τη 
δυνατότητα θαλάσσιας επικοινωνίας με την Μητρόπολη.  

file:///C:/Users/ελενη/Desktop/Β΄Αποικισμός/ΟΙ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΤΩΝ ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ ΑΠΟΙΚΙΩΝ ΤΗΣ ΚΑΤΩ ΙΤΑΛΙΑΣ.pdf
Β΄αποικισμός-Πηγές/Η ΚΥΡΗΝΗ.pdf
http://users.sch.gr/maritheodo/history-pi/section4/glossary/5.htm
http://users.sch.gr/maritheodo/history-pi/section4/glossary/1.htm
http://users.sch.gr/maritheodo/history-pi/section4/glossary/4.htm




Χάρτης φυσικού πλούτου στις αποικίες την αρχαϊκή εποχή-

Χημικά σύμβολα: Au: χρυσός / Fe: σίδηρος / Ag: άργυρος / Cu: χαλκός



ΕΙΣΑΓΟΜΕΝΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΑΠΌ ΤΙΣ ΑΠΟΙΚΙΕΣ

ΜΕΤΑΛΛΑ ΞΥΛΕΙΑ ΔΕΡΜΑΤ

Α

ΚΕΡΙ ΥΦΑΣΜΑΤ

Α

ΣΙΤΗΡΑ

-Κύπρος (χαλκός)

- Παράλια Πόντου 

(σίδηρος)

- Θάσος (χρυσός)

- Ισπανία (άργυρος, 

χαλκός, κασσίτερος)

- Συρία (διάφορα 

μέταλλα)

- Κιλικία (διάφορα 

μέταλλα)

- Παλαιστίνη (διάφορα 

μέταλλα)

- Μεσοποταμία 

(διάφορα μέταλλα)

- Μαύρη θάλασσα 

(διάφορα μέταλλα)

Νότια

Μαύρη 

θάλασ

σα

Θράκη

Θράκη Θράκ

η

-Αίγυπτος

-Διάφορα 

βασίλεια 

της Ασίας

Αίγυπτο

ς

Μαύρη 

θάλασ

σα



ΟΜΑΔΑ Γ’ – ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΙΔΡΥΣΗΣ 

ΜΙΑΣ ΑΠΟΙΚΙΑΣ

Μελετήστε τις  πηγές στους παρακάτω συνδέσμους, 

προκειμένου να κάνετε την άσκηση που ακολουθεί

Η ίδρυση μιας αποικίας

Η διαδικασία ίδρυσης μιας αποικίας

Ζείτε στην Αθήνα τον 8ο αι και η πόλη σας ετοιμάζει 
αποστολή για δημιουργία αποικίας. Έχει ήδη οριστεί ο 
οικιστής που θα αναλάβει να προτείνει περιοχές που 
προσφέρονται για δημιουργία αποικίας. Εσείς έχετε 
αναλάβει την οργάνωση της διαδικασίας: Γράψτε τα στάδια 
της διαδικασίας ίδρυσης μιας αποικίας ξεκινώντας από 
την αρχή και φτάνοντας μέχρι και το πρώτο διάστημα 
εγκατάστασης στη νέα αποικία. 

Β΄αποικισμός-Πηγές/Η ΙΔΡΥΣΗ ΜΙΑΣ ΑΠΟΙΚΙΑΣ.pdf
Β΄αποικισμός-Πηγές/Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΙΔΡΥΣΗΣ ΜΙΑΣ ΑΠΟΙΚΙΑΣ.pdf
http://users.sch.gr/maritheodo/history-pi/section4/glossary/1.htm
http://users.sch.gr/maritheodo/history-pi/section4/glossary/5.htm


ΟΜΑΔΑ Δ’ – ΣΥΝΕΠΕΙΕΣ Β΄ 

ΑΠΟΙΚΙΣΜΟΥ

Μελετήστε τις εικόνες και τα κείμενα στις διαφάνειες που 

ακολουθούν και την  πηγή στον παρακάτω σύνδεσμο 

προκειμένου να κάνετε την άσκηση που ακολουθεί

Η εξέλιξη της ναυπηγικής

Ζείτε στην Κόρινθο του 7ου π.Χ αιώνα και είναι εμφανή ήδη 
τα αποτελέσματα που επέφερε ο β’ αποικισμός στη ζωή σας. 
Αυτός που δεν τα γνωρίζει είναι ο παππούς σας, που 
πάσχει από άνοια. Σε κάποια όμως αναλαμπή του ζητά να 
μάθει τι απέγιναν εκείνες οι αποικίες που ιδρύθηκαν και 
κατά πόσο διευκόλυναν τη ζωή της Μητρόπολης.
Προσπαθήστε να του περιγράψετε τις συνέπειες που είχε ο 
αποικισμός στην οικονομία, στη ναυπηγική, στην κοινωνία, 
στον πολιτισμό -γρήγορα και πριν βυθιστεί πάλι ο παππούς 
στην άνοια!

Β΄αποικισμός-Πηγές/Η ΕΞΕΛΙΞΗ ΤΗΣ ΝΑΥΠΗΓΙΚΗΣ ΣΤΗΝ ΑΡΧΑΙΚΗ ΕΠΟΧΗ.pdf
http://users.sch.gr/maritheodo/history-pi/section4/glossary/1.htm
http://users.sch.gr/maritheodo/history-pi/section4/glossary/4.htm


Χάρτης με τα αρχαία ελληνικά νομισματοκοπεία στην περιοχή της 

Μεσογείου. Πηγή: Οικονομίδου Μ., Ελληνική Τέχνη: Αρχαία 

νομίσματα, Εκδοτική Αθηνών, Αθήνα 1996, σελ. 264-265. Εκτέλεση: 

Τόνια Κοτσώνη. Επεξεργασία: Ίδρυμα Μείζονος Ελληνισμού.



Οι ελληνικές αποικίες της Σικελίας και Ν. Ιταλίας δημιούργησαν 

δικούς τους τύπους νομισμάτων. Εδώ εικονίζονται έξι νομίσματα 

ελληνικών αποικιών. Δραχμή Νάξου, τετράδραχμο Συρακουσών, 

τετράδραχμο Γέλας [Λονδίνο, Βρετανικό Μουσείο], στατήρ

Μεταποντίου, δίδραχμο Κρότωνος [Αθήνα, Εθνικό Αρχαιολογικό 

Μουσείο, Νομισματική Συλλογή] και στατήρ Τάραντος [Λονδίνο, 

Βρετανικό Μουσείο]



ΕΙΣΑΓΟΜΕΝΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΑΠΌ ΤΙΣ ΑΠΟΙΚΙΕΣ

ΜΕΤΑΛΛΑ ΞΥΛΕΙΑ ΔΕΡΜΑΤ

Α

ΚΕΡΙ ΥΦΑΣΜΑΤ

Α

ΣΙΤΗΡΑ

-Κύπρος (χαλκός)

- Παράλια Πόντου 

(σίδηρος)

- Θάσος (χρυσός)

- Ισπανία (άργυρος, 

χαλκός, κασσίτερος)

- Συρία (διάφορα 

μέταλλα)

- Κιλικία (διάφορα 

μέταλλα)

- Παλαιστίνη (διάφορα 

μέταλλα)

- Μεσοποταμία 

(διάφορα μέταλλα)

- Μαύρη θάλασσα 

(διάφορα μέταλλα)

Νότια

Μαύρη 

θάλασ

σα

Θράκη

Θράκη Θράκ

η

-Αίγυπτος

-Διάφορα 

βασίλεια 

της Ασίας

Αίγυπτο

ς

Μαύρη 

θάλασ

σα

Η κύρια εργατική 

δύναμη στις 

βιοτεχνίες ήταν οι 

δούλοι. 

Ποια επαγγέλματα πιστεύετε 

ότι έχουν σίγουρη οικονομική 

εξασφάλιση αυτή την περίοδο;



➢ Οι ομάδες παρουσιάζουν στην τάξη τα αποτελέσματα της έρευνάς 

τους με τη μορφή 4 μονολόγων:

-Του ναυτικού

-Του οικιστή

-Του συντονιστή της διαδικασίας

-Του εγγονού ενός παππού με άνοια

➢ Όλες οι ομάδες στη διάρκεια της παρουσίασης συμπληρώνουν το κοινό 

φύλλο εργασίας που ακολουθεί, με στοιχεία που παρουσιάζουν οι άλλες 

ομάδες. 

➢ ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 2-3 ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΩΡΕΣ



ΚΟΙΝΟ ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

ΠΕΡΙΟΧΕΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 

ΕΛΛΗΝΩΝ ΣΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΟΥ 

Β΄ΑΠΟΙΚΙΣΜΟΥ

ΑΙΤΙΑ ΤΟΥ ΑΠΟΙΚΙΣΜΟΥ

ΚΡΙΤΗΡΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΤΟΠΟΥ ΓΙΑ 

ΙΔΡΥΣΗ ΑΠΟΙΚΙΑΣ

ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΙΔΡΥΣΗΣ ΜΙΑΣ 

ΑΠΟΙΚΙΑΣ / ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΜΗΤΡΟΠΟΛΗΣ-ΑΠΟΙΚΙΑΣ

ΣΥΝΕΠΕΙΕΣ ΤΟΥ Β΄ΑΠΟΙΚΙΣΜΟΥ



ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΟ ΣΧΕΔΙΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

 Τίτλος- γνωστικό αντικείμενο

 Σύντομη περιγραφή

 Τάξη στην οποία απευθύνεται- Σύνδεση με ενότητα/υποενότητα διδακτέας ύλης

 Καθορισμός στόχων (διδακτικών και παιδαγωγικών)

 Πρόβλεψη χρονικής διάρκειας

 Χρήση εποπτικού υλικού /χρήση μαθησιακών πόρων/ ΤΠΕ

 Διδακτική μεθοδολογία (όλα τα βήματα διεξαγωγής του μαθήματος)

 Φύλλα εργασίας

 Αξιολόγηση (ασκήσεις, εργασία στο σπίτι, δημιουργική/συνθετική εργασία κ.α.)



ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ

 Αλλάζει δραστικά ο ρόλος του δασκάλου: από μεταδότης της γνώσης 

γίνεται ο καθοδηγητής, ο εμψυχωτής και ο συντονιστής της τάξης στην 

ανακαλυπτική- διερευνητική μάθηση- πρωταγωνιστές οι μαθητές.

 Ο δάσκαλος χρειάζεται να ενεργοποιήσει την δημιουργική του φαντασία 

προκειμένου να οργανώσει ένα μάθημα ελκυστικό, παιγνιώδες, δημιουργικό 

και ευχάριστο.

 Ο ρόλος του μέσα στην τάξη περιορισμένος, ωστόσο απαιτείται 

προπαρασκευή και οργάνωση κάθε σταδίου του μαθήματος από το σπίτι. 

 Η διαδικασία είναι περισσότερο χρονοβόρα  (σε ένα παραδοσιακό μάθημα 

θα μπορούσε η παράδοση τής ενότητας να ολοκληρωθεί μέσα σε μία 

διδακτική ώρα) αλλά πολύ πιο αποτελεσματική (γνώση που κατακτάται από 

τους ίδιους τους μαθητές) και ελκυστική για τους μαθητές. 



ΠΗΓΕΣ ΕΜΠΝΕΥΣΗΣ ΓΙΑ ΔΙΔΑΚΤΙΚΑ ΣΕΝΑΡΙΑ

 Πλατφόρμα «Αίσωπος»

 «Φωτόδεντρο»

 Αποθετήριο διδακτικών σεναρίων του Πανεπιστημίου 

Πατρών

 «Ιφιγένεια»

 «Πρωτέας»

 Σενάρια «ΜΗΤΙΔΑ»

 Ιστολόγιο Μόσχου (μαθηματικά)

 Σελίδα Μόσχου

 2ο ΕΦΚΕ Ηρακλείου (φύλλα εργασίας)

 2o ΕΦΚΕ (φύλλα εργασίας σε προσομοιώσεις του Phet)

 Συντονιστής ΠΕ01 (θρησκευτικά) ΕΔΏ και ΕΔΏ και στον ΚΑΙΡΟ

http://aesop.iep.edu.gr/
http://photodentro.edu.gr/aggregator/
https://www.ocean.upatras.gr/scen/
http://ifigeneia.cti.gr/repository/
http://proteas.greek-language.gr/
http://scenaria-ekt.mitida.gr/
http://mosxoseclass.blogspot.com/p/blog-page_4.html
http://mathmosxos.blogspot.com/
http://2ekfe.ira.sch.gr/
https://2ekfe-new.ira.sch.gr/?page_id=753
https://blogs.sch.gr/xandreo/didaktika-senaria/
http://aesop.iep.edu.gr/senaria?sort_order=ASC&f[0]=field_thematiki:7843
http://b-epipedo2.cti.gr/el-GR/edu-material-m/2014-09-24-07-50-34/cat_view/30-vivliothiki-ylikoy-epimorfosis-v-epipedou/267-epimorfotiko-yliko/332-yliko-amesis-aksiopoiisis-ton-neon-psifiakon-ypodomon-ton-sxoleion/334-didaktikes-paremvaseis-kai-psifiako-yliko/336-gymnasio/343-thriskeftika-a-gymnasiou
https://www.kairosnet.gr/teaching/a-lyceum

